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Załącznik nr 1a do Zapytania ofertowego „Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych do Zespołu Szkolno-Przedszkolnego w Smołdzinie”
CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
„Realizacja dodatkowych zajęć edukacyjnych dla dzieci i szkoleń dla nauczycieli podnoszące kompetencje kluczowe i zawodowe w Zespole Szkolno-Przedszkolnym w Smołdzinie” współfinansowanego ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego Plus (EFS+) w ramach programu Fundusze Europejskie dla Pomorza 2021-2027 (FEP 2021-2027).
	Lp.
	Nazwa towaru
	Ilość
	Opis produktu

	1
	Hamak niebieski 
	1
	Jednoosobowy hamak w odcieniach niebieskiego. 
 Dostosowany do zamontowania zarówno między drzewami/słupami ale również  do sufitu czy sprzętu SI do podwieszania (np.. kabina sensoryczna)
• wym. 220 x 140 cm (+/-2 cm) 
• rozpiętość całkowita 350 - 360 cm 
• maksymalne obciążenie do  120 kg

	2
	Krętlik do hamaka + 2 karabińczyki
	1
	Solidny krętlik -  zaprojektowany i wyprodukowany na potrzeby terapii SI. Umożliwia cichy i płynny obrót 360 stopni sprzętu.
Krętlik  stosowany przy każdym jedno zaczepowym sprzęcie SI
W zestawie z krętlikiem co najmniej  2 karabińczyki.
Długość całkowita krętlika 27-30 cm.

	3
	Kładka do równowagi – zestaw 
	1
	Zestaw tworzący tor do ćwiczeń na równowagę. Podstawy mogą być ustawiane w pionie i w poziomie.
 W zestaw wchodzi co najmniej: 
-  5 płaskich elementów o wym. 95 x 11 do 100 x 15 cm i grubości 2-5 cm  • 
-  5 podstaw z zaczepami z drewna o wym. 28 x 14 do 30 x 16 cm  i grubości  5-10 cm

	4
	Dyski z fakturami  zestaw nr 1 z opaską na oczy
	1
	Na zestaw dysków składa się: 
Co najmniej 5 małych i  co najmniej 5 dużych dysków wykonanych z przyjemnej w dotyku gumy. Elementy mają różne faktury i kolory. Zabawa dyskami ćwiczy zmysł dotyku. Może służyć również do masażu stóp i dłoni, a także do gier zespołowych. 
Dyski zapakowane  w woreczki. 
W komplecie dołączona jest opaska na oczy. 
• wymiary dysków: 
- duży minimalna śr. 25 cm 
- mały śr. min 10 cm



	5
	Dyski z fakturami  zestaw nr 2 z opaską na oczy
	1
	Dyski z tego zestawu różnią się kształtem faktur od zestawu 1 wyżej.

Na zestaw dysków składa się: 
Co najmniej 5 małych i  co najmniej 5 dużych dysków wykonanych z przyjemnej w dotyku gumy. Elementy mają różne faktury i kolory. Zabawa dyskami ćwiczy zmysł dotyku. Może służyć również do masażu stóp i dłoni, a także do gier zespołowych. 
Dyski zapakowane  w woreczki. 
W komplecie dołączona jest opaska na oczy. 
• wymiary dysków: 
- duży minimalna śr. 25 cm 
- mały śr. min 10 cm

	6
	Huśtawka do IS typu żabka 
	1
	 Huśtawka  służy jako przyrząd do Integracji Sensorycznej, który pozwala na wiele bardziej zaawansowanych ćwiczeń sensorycznych. Miękkie siedzisko zapewnia komfort ćwiczeń, specjalna sprężyna wprawi sprzęt w ruch góra-dół, sprawiając że użytkownik będzie mógł skakać niczym „żaba” . 

Huśtawka wykorzystywana do kształtowania m.in.. obustronnej koordynacji ruchowej, reakcji równoważnych, koordynacji wzrokowo-ruchowej, integracji odruchów tonicznych (szczególnie Tonicznego Odruchu Błędnikowego) oraz ogólnej stymulacji układu nerwowego poprzez silne bodźcowanie receptorów układu przedsionkowego i proprioceptywnego.

Wyrób medyczny 

	7
	Podświetlany stół
	1
	Sprzęt służy do podświetlania prac plastycznych oraz przejrzystych i przezroczystych obiektów, obserwowania wzorów, kształtów i kolorów. 
Odznacza się niskim zużyciem energii dzięki zastosowaniu nowoczesnej taśmy LED, która zapewnia jasne, równomiernie oświetlone tło. 
Żywotność źródła światła LED to min 50.000 godzin.
• wym. urządzenia od 48 x 35 x 1 cm do 50 x 37 x 1 cm 
 • wym. powierzchni podświetlania od 41 x 28 do 43 x 30 cm 
• waga: do  2,5 kg

	8
	Transparentne klocki 
	1
	Przezroczyste plastikowe klocki w co najmniej 6 różnych kolorach i  co najmniej 6 kształtach np.. walec, sześcian, prostopadłościan, most,  różne rodzaje trójkątnych pryzmatów. 
• zestaw składa się z co najmniej   50 elem. 
- wymiary klocków od 3 x 3 x 3 cm do 10 x 4 x 4 cm 
• całość zapakowana  w poręcznym, plastikowym pojemniku z przykrywką.

	9
	Trampolina okrągła z poręczą
	1
	Przyrząd służący m.in także do  terapii. Skoki na trampolinie rozwijaja motorykę, koordynację, wzmacniają mięśnie oraz pomagają w kształtowaniu prawidłowej postawy ciała. 
Dziecko może ćwiczyć samodzielnie dzięki zamontowanej poręczy z jednej ze stron trampoliny. 
Trampolina jest  składana. 
• śr. 100-105 cm (powierzchnia do skakania 75-80 cm) 
• wys. 20-25 cm 
• wys. uchwytu 83-85 cm 
• szer. uchwytu 60-70 cm 
• maksymalne obciążenie do 45 kg

	10
	Model zębów ze szczoteczką
	1
	Model jako zestaw służący do prezentacji poprawnej higieny jamy ustnej i zębów. 
Zęby umieszczone są w dużej plastikowej szczęce, która się otwiera. 
-  szczoteczka do zębów o dł. 35-40 cm 
-  szczęka o wym. co najmniej  24 x 19 x 14 cm

	11
	Logopedyczne zabawy grupowe dla dzieci od 4 do 7 lat
	1
	Książka – okładka miękka
Minimum 168 stron 
Pozycja ta jest pierwszym w Polsce zbiorem logopedycznych zabaw grupowych. Zabawy przyporządkowane konkretnym tematom i celom zostały ułożone według zasady wzrastającego stopnia trudności.

	12
	Zabawy logopedyczne na cztery pory roku
	1
	 Podręcznik w miękkiej okładce w formie scenariuszy zajęć logopedycznych prowadzonych w przedszkolach, szkołach i w poradni psychologiczno-pedagogicznej.

Scenariusze zawierają ćwiczenia oddechowe, usprawniające aparat artykulacyjny, ćwiczenia w naśladowaniu dźwięków z otoczenia, sprzyjające prawidłowej realizacji samogłosek i spółgłosek. Celem zajęć jest kształtowanie poprawnej wymowy, wzbogacanie słownictwa i wiedzy o środowisku oraz nauka konstruowania wypowiedzi u dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Wiemy, że rozwój mowy nie jest procesem wyizolowanym, lecz ściśle związanym z rozwojem ruchowym i poznawczym dziecka, stąd wiele ćwiczeń wspomagających rozwój motoryki dużej i małej, świadomości fonologicznej, percepcji wzrokowej, pamięci i uwag

	13
	Pacynki – zestaw z nagraniami dialogów
 
	1
	Zawartość zestawu pozwala przygotować przedstawienie teatralne do np.. bajek z nagranymi już dialogami 
Nagrania z dialogami bohaterów , pozwalają dzieciom poruszać pacynkami bez potrzeby opowiadania bajki. 

Zestaw zawiera: 
•  co najmniej 8 pacynek o wys.  22-25 cm 

Instrukcja oraz nagrania są dostępne do pobrania ze wskazanej strony internetowej lub na CD.

	14
	Pacynki / lalki – motyw emocje
	1
	1 kpl  / zestaw składa się z co najmniej 6 lalek / pacynek.
Zestaw lalek/pacynek do nauki emocji : strach, wstręt, radość, smutek, zaskoczenie i gniew.
Zestaw pacynek do nauki rozpoznawania i nazywania emocji
Obcowanie poprzez np. zabawę z lalkami/pacynkami pozwala na przedstawianie historyjek, które umożliwiają poznanie dzieciom „świata emocji”, nazywanie określonych emocji oraz ich rozpoznawanie w życiu codziennym. 
Dodatkowo dostępne nagrania opowiadań z muzyką pozwalają nauczycielowi przedstawić historię bez konieczności jej opowiadania. Wystarczy włączyć nagrania i poruszać lalkami/pacynkami zgodnie ze scenariuszem zawartym w książeczce. 
 
Zawartość zestawu: • co najmniej 6 pacynek (w tym min dodatkowo 4 reprezentujące bohaterów o dwóch różnych twarzach typu „przód/tył”) 
• nagrania opowiadań na stronie internetowej lub na CD wraz z instrukcją

	15
	Gra z interaktywnymi kartami – mój dom
	1
	 Interaktywna gra, która pomoże dziecku poznać wiele przedmiotów z domu i jego otoczenia.
 W zestawie gry minimum 30 interaktywnych kart z minimum 500 pytaniami.

Wystarczy użyć mówiącego i świecącego „długopisu” , aby odpowiedzieć na pytania, naciskając końcówką długopisu czarne kropki przypisane do odpowiedzi na kartach.
W przypadku poprawnej odpowiedzi, „długopis” radosnym okrzykiem nagrodzi dziecko. W przeciwnym razie, smutnym westchnięciem zmotywuje je do podjęcia kolejnej próby.
Można także zagrać w „Szukaj i znajdź”, wyszukując przedmioty na ilustracjach.

	16
	20-minutówki Logopedyczne. Szereg szumiący
	1
	 Publikacja „20-minutówki logopedyczne. Szereg szumiący" to świetna pozycja dla logopedów i rodziców pracujących z przedszkolakami oraz dziećmi w wieku szkolnym.
Autor książki zawarł szereg ćwiczeń, które są niezbędne do pracy nad właściwą wymową głosek. Każde dwudziestominutowe zajęcia składają się z następujących ćwiczeń: sekwencji słuchowych, oddechowych, motoryki małej, pamięci, artykulacyjnych, spostrzegania wzrokowego.
Niniejsza publikacja nie wymaga dodatkowych specjalistycznych przyrządów. Zawiera dziesięć gotowych zajęć. Ćwiczenia są jasno i konkretnie opisane. Z powodzeniem można je wykonywać w domu w ramach wspólnego czasu spędzanego z rodzicami. Dziecko z pewnością nie będzie się nudziło.

Głoski szeregu szumiącego pojawiają się jako ostanie w rozwoju mowy dziecka. Najpierw pojawia się szereg ciszący, potem syczący, a na końcu szumiący, składający się z głosek sz, ż, cz, dż. Warto wspierać dziecko w wywoływaniu kolejnych głosek. Etap przygotowawczy obejmuje ćwiczenia warg oraz języka. Potem następuje próba wywołana konkretnej głoski w izolacji, by ostatecznie utrwalić to, co udało sie wypracować. Może się wydawać, że jest to długi, mozolny proces. Ćwiczenia jednak mogą być dla dziecka dobrą zabawą. 

Książa / teczka z co najmniej 62 stronami

	17
	20-minutówki logopedyczne. Szereg syczący
	1
	 "20-minutówki logopedyczne. Szereg syczący" to zestaw ćwiczeń dla logopedów i rodziców do pracy z dziećmi z zaburzeniami mowy. Przeznaczony jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym, zarówno do pracy w grupie, jak i w czasie zajęć indywidualnych.
Jak wskazuje tytuł, każde zajęcia, zawarte w zestawie, są dwudziestominutowe. W czasie zajęć prowadzone są ćwiczenia sekwencji słuchowych, motoryki małej, ćwiczenia oddechowe oraz spostrzegania wzrokowego, pamięci i ćwiczenia artykulacyjne.
Zestaw zawiera co najmniej 10 gotowych zajęć. Zawiera wprowadzenie, przedstawiające teoretyczne założenia metodyczne i praktyczne zastosowania ćwiczeń, schemat 20-minutówek wraz z wyjaśnieniem zastosowanej w nich kolorystyki i symboli graficznych ćwiczeń oraz minimum 60 jednostronnych kart pracy formatu A4 podzielonych na  minimum 10 propozycji dwudziestominutowych zajęć. Wszystko zapakowane jest w trwałą tekturową teczkę. Do zestawu dołączone są również naklejki motywacyjne, którymi można nagradzać pracę dzieci.

	18
	Lizaki Logopedyczne
	1
	 Pomoc jest uproszczoną, podstawową wersją układanki fonetycznej Układamy wzorce wymowy przeznaczoną do pracy indywidualnej i grupowej z małymi dziećmi czyli od 3 5 roku życia, które nie są jeszcze gotowe do właściwej terapii logopedycznej w oparciu o stosowaną przez nas metodę ruchów artykulacyjnych. 
Pomoc zawiera co najmniej 34 lizaki logopedyczne, które na jednej stronie zawierają opisany schemat wymowy głoski i jej zapis w postaci litery, a na odwrocie ilustrację głoski. Przedstawione zostały następujące podstawowe głoski języka polskiego:
* samogłoski ustne: a,o,u,e,i,y
* spółgłoski: p,b,m,t,d,n,f,w,k,g,h(ch),l,ł,r,j,ń(ni),sz,ż(rz),cz,dż,s,z,c,dz,ś(si),ź(zi),ć(ci),dź(dzi).
Stosowanie lizaków głoskowych ma na celu kształtowanie u dzieci skojarzeń sposobów powstania dźwięku z jego obrazkowym odpowiednikiem i literą. Pomoc ma zastosowanie uniwersalne i może być stosowana w terapii jak i w ogólnorozwojowej stymulacji językowej i poznawczej każdego dziecka.

	19
	Telefon / zestaw słuchawkowy – pomoc dydaktyczna
	1
	Indywidualny, akustyczny zestaw słuchawkowy, umożliwia dziecku słyszenie wzmocnionego własnego głosu. 
Dzięki temu dziecko łatwiej skupia uwagę na dźwięku,  szybciej przyswaja sobie wiadomości, wyraźniej słyszy słowa, oraz lepiej radzi sobie z autokorektą słuchową w przypadku ćwiczeń prawidłowej wymowy czy nauki języka obcego. Zestaw słuchawkowy poprawia płynność czytania oraz może być stosowany w terapii osób z niepłynnością mowy.

Wyglądem przypomina słuchawki  nauszne z długim  mikrofonem.

	20
	Układanka logopedyczna – typu  pociąg (głoski szumiące)
	1
	• sygmatyzm w zakresie głosek szeregu szumiącego
Układanka przeznaczona jest do korekty wady wymowy
w postaci sygmatyzmu (seplenienia) u dzieci w wieku przedszkolnym lub wczesnoszkolnym w zakresie głosek szeregu szumiącego na pierwszym etapie terapii. Podczas zabawy dziecko ćwiczy umiejętność prawidłowej wymowy głoski w:
- nagłosie, czyli sylabach otwartych,
- śródgłosie, 
- wygłosie, czyli sylabach zamkniętych,
- grupach spółgłoskowych.
Oprócz tego ma okazję doskonalić umiejętność rozpoznawania i nazywania liter, dokonywania ich syntezy a w konsekwencji czytania sylabami.
Układanka adresowana jest do logopedów, pedagogów, terapeutów oraz rodziców pragnących w formie zabawy utrwalać treści terapii na terenie domu.
W celu unieruchomienia elementów zestaw możemy również wzbogacić o rzepki
i umieszczać poszczególne elementy zestawu rzepkami na wagonikach.
Materiał: tektura introligatorska
Zestaw zawiera:
- lokomotywę i min 10 wagoników (kolorowe)
- min 328 elementy ruchome (plakietki kolorowe)
- opis ćwiczeń / instrukcja

	21
	Układanka logopedyczna – typu pociąg (głoski syczące)
	1
	• sygmatyzm w zakresie głosek szeregu syczącego 
Układanka przeznaczona jest do korekty wady wymowy
w postaci sygmatyzmu (seplenienia) u dzieci w wieku przedszkolnym lub wczesnoszkolnym w zakresie głosek szeregu szumiącego na pierwszym etapie terapii. Podczas zabawy dziecko ćwiczy umiejętność prawidłowej wymowy głoski w:
- nagłosie, czyli sylabach otwartych,
- śródgłosie, 
- wygłosie, czyli sylabach zamkniętych,
- grupach spółgłoskowych.
Oprócz tego ma okazję doskonalić umiejętność rozpoznawania i nazywania liter, dokonywania ich syntezy a w konsekwencji czytania sylabami.
Układanka adresowana jest do logopedów, pedagogów, terapeutów oraz rodziców pragnących w formie zabawy utrwalać treści terapii na terenie domu.
W celu unieruchomienia elementów zestaw możemy również wzbogacić o rzepki
i umieszczać poszczególne elementy zestawu rzepkami na wagonikach.
Materiał: tektura introligatorska
Zestaw zawiera:
- lokomotywę i min 10 wagoników (kolorowe)
- min 328 elementy ruchome (plakietki kolorowe)
- opis ćwiczeń / instrukcja 

	22
	Gra / pomoc logopedyczna 
	1
	Zestaw gier i zadań (4 w 1), które rozwijają szereg funkcji poznawczych. Na tym samym materiale, można ćwiczyć umiejętności kategoryzacyjne, funkcje wzrokowe, pamięć i sekwencje.
Zestaw przeznaczony jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym z różnymi zaburzeniami. Może też być wykorzystany, jako materiał rozwijający i utrwalający umiejętności dzieci zdrowych, wzbogacając ich doświadczenia na materiale figur geometrycznych.
Zestaw zawiera:
- co najmniej 139 pasków wzorcowych (na tekturce , zafoliowanych)
- co najmniej 70 elementy plastikowe (figury w dwóch rozmiarach i czterech kolorach)
- instrukcje gier i zabaw

	23
	Onomatopeje - karty do prezentacji
	1
	Karty z kolorowymi, czytelnymi rysunkami oraz podpisy wykonane wielkimi literami są świetną pomocą do różnego rodzaju ćwiczeń logopedycznych. Karty można prezentować dzieciom, omawiać ilustracje, zachęcać do powtarzania dźwięku symbolizującego rysunek oraz ćwiczyć pamięć słuchową. Pomoc stymuluje rozumienie mowy, rozwija słownictwo, ćwiczy uwagę słuchową i koncentrację. Jest skonstruowana zgodnie z zasadą stopniowania trudności. Z powodzeniem można ją wykorzystywać w zabawie z dziećmi już od 1. roku życia. Jest doskonałym narzędziem do konstruowania zabaw stymulujących rozwój mowy oraz pomocą dydaktyczną w terapii opóźnionego rozwoju mowy, afazji dziecięcej, dysleksji, mowy dzieci z zaburzeniami słuchu, niedokształceniem mowy o podłożu neurologicznym i autyzmem. 
• co najmniej 50 kart demonstracyjnych formatu A5 przedstawiających onomatopeje - wyrażenia dźwiękonaśladowcze w czterech kategoriach: zwierzęta domowe, zwierzęta natura, przyroda/otoczenie, dźwięki wydawane przez człowieka 
• instrukcja z propozycjami zabaw

	24
	Onomatopeje
	1
	Wieloelementowa pomoc składająca się z 2 typów kart. Karty mają na celu zapoznanie dziecka z dźwiękami i odpowiadającymi im rysunkami, a dołączone do nich paski z sekwencjami symboli dźwięków są materiałem do ćwiczeń pamięci słuchowej. Zadaniem dziecka jest zapamiętanie podawanych przez nauczyciela/terapeutę sekwencji dźwięków, które nauczyciel prezentuje w kolejności przedstawionej na paskach i ułożenie takiej samej sekwencji z kart znajdujących się w zestawach. Po odwróceniu paska dziecko ma możliwość sprawdzenia poprawności wykonania zadania. Pomoc stymuluje rozumienie mowy, rozwija słownictwo, ćwiczy uwagę słuchową i koncentrację. Jest skonstruowana zgodnie z zasadą stopniowania trudności. Z powodzeniem można ją wykorzystywać podczas zabawy z dziećmi już od 2. roku życia. Jest doskonałym narzędziem do konstruowania zabaw stymulujących rozwój mowy oraz pomocą dydaktyczną w terapii opóźnionego rozwoju mowy, afazji dziecięcej, dysleksji, mowy dzieci z zaburzeniami słuchu i autyzmem. 
• co najmniej 100 karty (minimum 4 serie np: zwierzęta domowe, dzikie zwierzęta, przyroda/otoczenie, dźwięki wydawane przez człowieka) 
• karty do ćwiczeń sekwencji słuchowych o wym. 29 x 10 cm (+/-1cm) podzielone na 3 poziomy: 2 onomatopeje – min 15 kart, 3 onomatopeje – min 10 kart, 4 onomatopeje – min 6 kart.

	25
	Kostka z kieszonkami
	1
	Kostka wykonana z pianki, z pokrowcem z tkaniny PCV z przezroczystymi kieszonkami (miejsce na umieszczenie zdjęć lub obrazków .
 • wym. kostki 20 x 20 x 20 cm (+/- 2 cm) • wym. kieszonki 15 x 15 cm (+/- 2 cm)
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	Tablica/mata filcowa na rzepy - farma 
	1
	 Filcowa mata na ścianę farma ze zwierzętami i elementami gospodarskimi na rzepy to wyjątkowa ozdoba, która łączy w sobie funkcjonalność i zabawę dla dzieci. Zabawka pomoże w rozwoju koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz umiejętności rozróżniania kolorów i kształtów.  Zabawka i elementy wykonane są z przyjemnego, trwałego i wytrzymałego filcowego materiału. 
Dzieci mogą uczyć się o różnych zwierzętach, jakie żyją na farmie, ich dźwiękach i zachowaniach.
W zestawie:
    Mata filcowa
    2 przeźroczyste haczyki do zamontowania na ścianie
    Ilość zwierząt farma: co najmniej 17
    Ilość elementów farmy: co najmniej 9
    Ilość roślin: co najmniej 3

Wymiary maty: 100 x 75 cm (+/- 2 cm) 
Wymiary  elementów: 7 x 5 do 23 x 24 cm
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	Tablica/mata filcowa na rzepy - zwierzęta las
	1
	 Edukacyjna mata  filcowa na ścianę „las” na rzepy to rodzaj edukacyjnej zabawki dla dzieci. Mata ta jest wykonana z filcu i ma na swojej powierzchni specjalne rzepy, dzięki którym można przytwierdzać do niej różnego rodzaju elementy.
Dzieci mogą uczyć się o różnych zwierzętach, jakie żyją w lasach, ich dźwiękach i zachowaniach.

Wymiary maty: 100 x 75 cm (+/- 2 cm) 
Wymiary  elementów: 7 x 5 do 23 x 24 cm

W zestawie:
    Mata filcowa
    2 przeźroczyste haczyki do zamontowania na ścianie
    Ilość zwierząt farma: co najmniej 10
    Ilość roślin: co najmniej 3
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	Logopedyczne rybki 1 – pomoc logopedyczna 
	1
	Zestaw Rybki 1 opracowany został dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają głoski szumiące i syczące sz, ż(rz), cz, s, z, c.
W zestawie znajduje się co najmniej 60 kolorowych rybek z magnesami i naklejonymi obrazkami, w których nazwie występują ćwiczone głoski oraz magnetyczna wędka.
Kolorowe rybki można łowić za pomocą wędki zaopatrzonej w magnes, głośno i wyraźnie nazywając obrazki.
Do gry dołączone są co najmniej 3 plansze łowiska formatu A4, które mogą posłużyć do ćwiczeń słuchowych, polegających na wybieraniu tych rybek, w których nazwach słychać głoskę sz, ż(rz),cz, s, z lub c.
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	Logopedyczne rybki 2 – pomoc logopedyczna
	1
	Zestaw Rybki 2 opracowany został dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają zmiękczenia ś(si), ć(ci), ź(zi), dź(dzi).
W zestawie znajduje się co najmniej 48 kolorowych rybek z magnesami i naklejonymi obrazkami, w których nazwie występują ćwiczone głoski oraz magnetyczna wędka.
Kolorowe rybki można łowić za pomocą wędki zaopatrzonej w magnes, głośno i wyraźnie nazywając obrazki.
Do gry dołączone są co najmniej 2 plansze łowiska formatu A4, które mogą posłużyć do ćwiczeń słuchowych, polegających na wybieraniu tych rybek, w których nazwach słychać głoskę ś(si), ć(ci), ź(zi) lub dź (dzi).
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	Logopedyczne rybki 3 -  pomoc logopedyczna 
	1
	 Zestaw Rybki 3 opracowany został dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają trudne wyrazy zawierające głoski dentalizowane: s, z, c, dz, sz, ż, cz, dż, ś(si), ć(ci), dź(dzi).
W zestawie znajduje się co najmniej 48 kolorowych rybek z magnesami i naklejonymi obrazkami, w których nazwie występują ćwiczone głoski oraz magnetyczna wędka.
Kolorowe rybki można łowić za pomocą wędki zaopatrzonej w magnes, głośno i wyraźnie nazywając obrazki.

	31
	Logopedyczne rybki 4a -  pomoc logopedyczna 
	1
	 Zestaw Rybki 4a opracowany został dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają r po spółgłoskach pr, br, kr, gr, tr, dr.
W zestawie znajduje się co najmniej  48 kolorowych rybek z magnesami i naklejonymi obrazkami, w których nazwie występują ćwiczone głoski oraz magnetyczna wędka.
Kolorowe rybki można łowić za pomocą wędki zaopatrzonej w magnes, głośno i wyraźnie nazywając obrazki.
Do gry dołączone są co najmniej 3 plansze łowiska formatu A4, które mogą posłużyć do ćwiczeń słuchowych, polegających na wybieraniu tych rybek, w których nazwach słychać głoskę pr, br, kr, gr, tr, dr.
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	Logopedyczne rybki 4b -  pomoc logopedyczna 
	1
	 Zestaw Rybki 4b opracowany został dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają r po spółgłoskach wr, fr, mr, ch/hr, sr, szr, śr, źr.
W zestawie znajduje się co najmniej 48 kolorowych rybek z magnesami i naklejonymi obrazkami, w których nazwie występują ćwiczone głoski oraz magnetyczna wędka.
Kolorowe rybki można łowić za pomocą wędki zaopatrzonej w magnes, głośno i wyraźnie nazywając obrazki.
Do gry dołączone są co najmniej 4 plansze łowiska formatu A4, które mogą posłużyć do ćwiczeń słuchowych, polegających na wybieraniu tych rybek, w których nazwach słychać głoskę wr, fr, mr, ch/hr, sr, szr, śr, źr.
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	Logopedyczne rybki 5 -  pomoc logopedyczna 
	1
	 Zestaw Rybki 5 opracowany został dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają głoski r, l, j.
W zestawie znajduje się co najmniej 60 kolorowych rybek z magnesami i naklejonymi obrazkami, w których nazwie występują ćwiczone głoski oraz magnetyczna wędka.
Kolorowe rybki można łowić za pomocą wędki zaopatrzonej w magnes, głośno i wyraźnie nazywając obrazki.
Do gry dołączono co najmniej 1 planszę formatu A4 i 1 planszę formatu A5 (łowiska), które mogą posłużyć do ćwiczeń słuchowych, polegających na wybieraniu tych rybek, w których nazwach słychać głoskę r, l, j.
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	Logopedyczne rybki 6 -  pomoc logopedyczna 
	1
	 Zestaw Rybki 6 opracowany został dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają głoski dźwięczne i bezdźwięczne p, b, k, g, t, d, pi, bi, ki, gi.
W zestawie znajduje się co najmniej 60 kolorowych rybek z magnesami i naklejonymi obrazkami, w których nazwie występują ćwiczone głoski oraz magnetyczna wędka.
Kolorowe rybki można łowić za pomocą wędki zaopatrzonej w magnes, głośno i wyraźnie nazywając obrazki.
Do gry dołączono co najmniej 5 plansz łowisk formatu A4, które mogą posłużyć do ćwiczeń słuchowych, polegających na wybieraniu tych rybek, w których nazwach słychać głoskę p, b, k, g, t, d, pi, bi, ki, gi.
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	Logopedyczne rybki 7 -  pomoc logopedyczna 
	1
	 Zestaw Rybki 7 opracowany został dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają głoski w, f, wi, fi.
W zestawie znajduje się co najmniej 48 kolorowych rybek z magnesami i naklejonymi obrazkami, w których nazwie występują ćwiczone głoski oraz magnetyczna wędka.
Kolorowe rybki można łowić za pomocą wędki zaopatrzonej w magnes, głośno i wyraźnie nazywając obrazki.
Do gry dołączone są co najmniej 2 plansze łowiska formatu A4, które mogą posłużyć do ćwiczeń słuchowych, polegających na wybieraniu tych rybek, w których nazwach słychać głoskę w, f, wi lub fi.
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	Logopedyczne rybki samogłoski -  pomoc logopedyczna 
	1
	 Zestaw Logopedyczne rybki. Samogłoski to gra, która odnosi się do słuchowego wyodrębniania samogłosek na początku, w środku i na końcu wyrazu. Dzięki niej możemy wyćwiczyć z dzieckiem umiejętność łączenia dźwięku samogłoski z jej literowym (graficznym) odpowiednikiem.
W zestawie znajduje się:
Co najmniej 60 kolorowych rybek z magnesami i naklejonymi obrazkami, w których nazwie występują samogłoski,
Co najmniej 30 kafelków z samogłoskami: 2 x a, 2 x A, 2 x o, 2 x O, itp.,
magnetyczna wędka,
instrukcja z propozycjami gier.
Kolorowe rybki można łowić za pomocą wędki zaopatrzonej w magnes, głośno i wyraźnie nazywając obrazki.
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	UBIERANKA EDUKACYJNA - DZIEWCZYNKA + karty zadań 
	1
	Zestaw edukacyjny, dzięki któremu dzieci uczą się dobierania właściwego ubioru na różną pogodę i okazję.
W zestawie znajduje się co najmniej 7 kart tematycznych z opisem i grafiką na jaką pogodę należy przygotować ubranie dla dziewczynki. Zadaniem dziecka jest rozmieszenie właściwych elementów garderoby na postaci dziewczynki.
Dziecko może również samodzielnie dobierać garderobę.
W zestawie:
- co najmniej 22 różne elementy garderoby,
- co najmniej 7 kart tematycznych kart zadań,
- całość zapakowana w kartonowe pudełko

Plansze i karty drukowane na grubym  papierze + folia zabezpiecza nadruk i chroni przed zabrudzeniami i zniszczeniem
Wymiary:
- dziewczynka do ubierania 28x15cm (+/-2 cm)
- ubrania ( 12x10 do  3x3cm)
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	UBIERANKA EDUKACYJNA - CHŁOPIEC + karty zadań
	1
	 Zestaw edukacyjny, dzięki któremu dzieci uczą się dobierania właściwego ubioru na różną pogodę i okazję.
W zestawie znajduje się co najmniej 7 kart tematycznych z opisem i grafiką na jaką pogodę należy przygotować ubranie dla chłopca. Zadaniem dziecka jest rozmieszenie właściwych elementów garderoby na postaci chłopca.
Dziecko może również samodzielnie dobierać garderobę.
W zestawie:
- co najmniej 22 różne elementy garderoby,
- co najmniej 7 kart tematycznych kart zadań,
- całość zapakowana w kartonowe pudełko

Plansze i karty drukowane na grubym  papierze + folia zabezpiecza nadruk i chroni przed zabrudzeniami i zniszczeniem
Wymiary:
- chłopiec do ubierania 28x15cm (+/-2 cm)
- ubrania ( 12x10 do  3x3cm)
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	Poznajemy dźwięki – pomoc edukacyjna 
	1
	Dzięki tej pomocy już bardzo wcześnie możemy ćwiczyć z dziećmi uwagę słuchową, koncentrację, umiejętność identyfikowania i różnicowania dźwięków oraz pamięć słuchową. Pomoc jest skonstruowana zgodnie z zasadą stopniowania trudności. Jest doskonałym narzędziem do konstruowania zabaw stymulujących rozwój analizatora słuchowego. Pomaga również w terapii opóźnionego rozwoju mowy, afazji dziecięcej, dysleksji, mowy dzieci z zaburzeniami słuchu, autyzmem czy zaburzeniami centralnego przetwarzania słuchowego. 
• co najmniej 95 obrazków z postaciami - symbolami kategorii (cicho - głośno; wysoko - nisko; szybko - wolno; smutno - wesoło) o wym. minimum 8 x 8  cm 
• co najmniej 4 plansze kontrolne 
• co najmniej 16 kart z wzorami sekwencji

	40
	I kto to mówi? Skąd ten dźwięk? - pomoc dydaktyczna
	1
	Pomoc składa się z co najmniej 20 plansz (np. 10 pionowych, 10 poziomych) formatu A4.
Pomoc ta  rozwija uwagę słuchową, wzrokową i koordynację wzrokowo-ruchową. Stymuluje rozwój mowy bazując na najprostszych i najłatwiej przyswajalnych formach jakimi są onomatopeje. Może być wykorzystywana zarówno w pracy terapeutycznej z dziećmi z zaburzeniami komunikacji i rozwoju języka, jak i do codziennej stymulacji rozwoju mowy małych dzieci.
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	Gra / Pomoc dydaktyczna – dźwiękowa 
	1
	Pomoc ta  wprowadza graczy w świat dźwięku. Podczas gry muszą oni zebrać jak największą liczbę par klocków, wydających taki sam odgłos. Gracze poprzez zabawę uczą się uważnego słuchania oraz identyfikacji i różnicowania sygnałów dźwiękowych. Gra rozwija pamięć i wrażliwość słuchową oraz koordynację słuchowo-wzrokowo-ruchową. 
•co najmniej  15 kostek o dł. boku 3-4 cm 
• minimum jedna plansza o wym. 33 x 40 cm (+/- 2 cm) 
• co najmniej 1 notes 
• co najmniej 1 kostka 

	42
	Drewniane puszki z dźwiękiem
	1
	Drewniane puszki z uchwytami, które wydają różne tony dźwięków. Zadaniem jest znalezienie pary puszek o identycznym brzmieniu. 
• podstawa na której umieszczamy puszki  wym. 30 x 16 x 2 cm (+/- 1 cm) 
 • co najmniej 8 szt. puszek o wym. 6 x 6 x 4 cm (1 cm)
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	Muzyczne jajka (4 szt) – pomoc/instrument
	1
	W komplecie co najmniej 4 szt jajek wydających różne dźwięki

• różne kolory jajek 
• różne wysokości wydawanych dźwięków 
• co najmniej  4 szt. 
• wys. jajka 5-7 cm
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	Młynek - pozytywka
	1
	Lekka, metalowa puszka, w której umieszczony jest mechanizm grający. Kręcąc korbką słyszy wydobywające się z zabawki dźwięki, które przypominają przyjemne dla ucha "melodyjne pstrykanie". Zabawka stymuluje układ słuchowy oraz usprawnia rączkę dziecka. Dźwięk wydobywający się z puszki ma kojący wpływ na dzieci pobudzone i agresywne. 
• śr. 7-8 cm 
• wys. 11-15 cm
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	Pomoc do wad słuchu
	1
	Małe, kolorowe pudełeczka umożliwiające nagrywanie minimum 10-sekundowych sekwencji. Mogą być to polecenia nauczyciela, które dziecko może odtworzyć w dowolnym czasie; słowa, które może powtarzać wielokrotnie. 
•pudełeczka o  śr. 4-5 cm 
•co najmniej  6 szt kolorowych pudełeczek w różnych kolorach.

	46
	Deszcz – instrument
	1
	Instrument wykonany z tworzywa sztucznego. W środku umieszczono małe kolorowe koraliki, które spadając w dół wywołują charakterystyczny dla deszczu dźwięk. • dł. 50-55 cm 
• śr. 4-6 cm
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	Pomoc do zaburzeń słuchu - Puszki szmerowe
	1
	Pomoce składa się z co najmniej 6 par drewnianych puszek wypełnionych różnym materiałem, umożliwiającym zróżnicowanie natężenia szmeru. Dziecko ćwiczy zmysł słuchu poprzez dobieranie par, tworzenie szeregów oraz wyszukiwanie dysharmonii. 
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	Gra dźwiękowa
	1
	Zadaniem uczestników jest dopasowanie do siebie dźwiękowych klocków, tak aby odnaleźć pary tych samych dźwięków i kolorów.  Ćwiczymy pamięć słuchową oraz koncentrację. 
Zestaw zawiera co najmniej 2 plansze, co najmniej 16 klocków dźwiękowych,  min 1 klepsydrę, co najmniej 60 pchełek, co najmniej 4 drewniane żetony, instrukcję.
 • wym. planszy 42 x 17 cm (+/- 2 cm)  
• wym. żetonów 3-4 cm 
• wym. klocków 4 x 4 – 5 x 5 cm 
• wym. klepsydry 7-10 cm
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	Gra dźwięk i waga
	1
	Gra polegająca na dopasowaniu do siebie zwierzątek na podstawie rysunków na puzzlach, a także dźwięku jakie wydają klocki i jak ciężkie są. To rodzaj gry memo, która ćwiczy zmysł słuchu oraz umiejętność wyczuwania wagi. 
• co najmniej 20 klocków o wym. 7 x 4 x 2 cm  -  9 x 5 x 3 cm
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	Farby do malowania palcami, 6 x 80 ml
	1
	Farby do malowania palcami, na bazie wody. Bezpieczne dla dzieci (został do nich dodany gorzki środek zapobiegający spożywaniu przez dzieci), nie zawierają konserwantów, składają się w 98% z naturalnych składników. Można rozcieńczać je wodą, a kolory można mieszać. Wysycha na mat. Spełnia europejską normę bezpieczeństwa EN 71-7. 
• kolory: czerwony, pomarańczowy, żółty, biały, niebieski, zielony 
• w komplecie co najmniej  6 szt. 
• poj. Minimalna jednej farby 80 ml
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	Klej  1000 g
	1
	Klej wielofunkcyjny, gęsty, bezpieczny i nietoksyczny. Klei większość porowatych powierzchni takich jak: papier i tkaniny, a także drewno i ceramikę. Po wyschnięciu robi się przezroczysty. Stosować na czystych, suchych powierzchniach w temperaturze powyżej 15 stopni. W przypadku drewna i ceramiki należy zostawić do wyschnięcia na co najmniej 35 min., a najlepiej na całą noc.
• minimum poj. 1000 g
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	Plastyka -  szybka do malowania
	1
	Szyba w drewnianej ramie, na której dzieci mogą tworzyć własne obrazy. Dzięki malarstwu na szkle dzieci mogą bawić się w kreatywny sposób, tworzyć ozdoby do swojego pokoju lub niecodzienne prezenty. Do malowania najlepiej użyć farby do szkła, które pozwolą na stworzenie obrazka, a następnie odklejenie go i przeniesienie w inne miejsce.

 • wym. z ramą 60 x 45 cm (+/- 5 cm) 
• dł. podstaw 40-45 cm
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	Markery kredowe do tablicy 
	1
	Markery kredowe z mocno napigmentowanym tuszem przeznaczone do użytku np z tablicą/stołem podświetlanym (np. poz 7 w opz wyżej).  Można używać ich także na szkle, plastiku i innych nieporowatych powierzchniach. Usuwa się go z powierzchni wilgotną szmatką. 
• co najmniej 6 szt. markerów  
• śr. końcówki 1-2 mm
• kolory: żółty, różowy, zielony, biały, niebieski i pomarańczowy
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	Zestaw artykułów plastycznych „na cały rok”
	1
	Bogaty zestaw przyborów plastycznych do tworzenia, na cały rok, składający się z co najmniej 322 elementów: 
•min  8 szt. kolorowego papieru (25 x 35 cm, 130 g/m2) 
• min 4 szt. kolorowych brystoli (25 x 35, 220 g/m2) 
• min 5 szt. papierów dekoracyjnych (25 x 35 cm, 250 g/m2) 
• min 1 papieru tęczowyuego (25 x 35 cm, 300 g/m2) 
• min 2 szt. transparentnych papierów z motywami (25 x 35 cm, 115 g/m2) 
• min 6 szt. tektury falistej (25 x 35 cm) 
•min  13 szt. bibuły (25 x 35 cm, 20 g/m2) 
• min  50 szt. składanego papieru (14 x 14 cm) 
• min 4 szt. białego papieru wodoodpornego (20 x 20 cm) 
• min 140 kartonowych pasków (8 mm x 34,5 cm) 
• min 30 kamyczków 
• mn 40 elementów z folii piankowej 
• min 19 naklejek 3D
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	Witraże - motywy
	1
	Zestawy witraży w różnych kształtach, do wypełniania kolorowym papierem, rozwijają wyobraźnię. 
• co najmniej 24 szt. 
• wym. 15 x 15 cm (+/-2cm) 
• co najmniej 12 wzorów
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	Kolekcja naklejek - oczka 2000 szt.
	1
	Naklejki w kształcie oczek o różnych rozmiarach
• co najmniej 2000 szt. 
• wym. od 1,3 do 1,8 cm
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	Kolorowe oczka ruchome do tworzenia
	1
	Zestaw oczek w różnych kolorach i wielkościach. W poręcznym, plastikowym słoiku - każdy rozmiar oczek jest zapakowany oddzielnie. Oczka są samoprzylepne • łącznie  50-55 g 
• wym. oczek 7 x 14 cm
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	Brokatowe pudełeczko 
	1
	Pudełeczko z co najmniej 6 przegródkami wypełnione brokatem w różnych kolorach. 
• śr. 6-7 cm • wys. 7-8 cm • minimum 80 g

Dbając o środowisko naturalne informujemy, że zgodnie z przewidzianym przeznaczeniem, drobiny brokatu należy trwale zatopić w stałej formie, np. w kleju, farbie czy żywicy, w taki sposób, by zapobiegać uwalnianiu mikrocząstek polimerów syntetycznych do środowiska.
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	Duże guziki – tworzenie
	1
	Zestaw liczmanów-guzików w różnych kształtach i kolorach. 
•co najmniej  130 szt. • wym. 4-5 cm
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	Kółeczka do breloczków – duży zestaw.
	1
	kółeczka do breloczków 
• co najmniej  140 szt. • śr. 2-3 cm
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	Druciki kreatywne w paseczki – tworzenie
	1
	Miękkie, łatwe do wyginania druciki, z których można uformować postacie zwierzątek, kwiatki lub które można przyklejać bezpośrednio do kartonu - tworząc barwne, pluszowe obrazy. Łącząc druciki np.. z pomponami, guzikami lub drewnianymi kulkami etc. stworzymy pajacyki, kukiełki i inne postacie.
• co najmniej 80 szt. 
• wym. ok 0,6 x 30 cm • różne kolory
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	Kolorowe druciki – tworzenie
	1
	Miękkie, łatwe do wyginania druciki, z których można uformować postacie zwierzątek, kwiatki lub które można przyklejać bezpośrednio do kartonu - tworząc barwne, pluszowe obrazy. Łącząc druciki z pomponami (526003), guzikami (652036) lub drewnianymi kulkami (500122) stworzymy pajacyki, kukiełki i inne postacie.
• co najmniej 100 szt. 
• wym. ok  0,4 x 30 cm 
• różne kolory
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	Pompony tęczowe – tworzenie
	1
	Pompony w różnych rozmiarach i kolorach. 
•co najmniej  170 szt. • śr. od 2 do 4 cm
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	Sznurki papierowe - różne kolory – tworzenie
	1
	Pomocne w dekorowaniu przedmiotów, rękodziele, pakowaniu prezentów 
• co najmniej 25 m (po min 5 m w każdym kolorze).
• kolory: niebieski, zielony, czerwony, różowy, żółty.
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	Druty cienkie – tworzenie
	1
	Druciki cienkie w kolorze szarym/ graftowym
• co najmniej 110 szt. • dł. 41-45 cm
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	Zestaw filcowych arkuszy 
	1
	Zestaw różnokolorowych arkuszy z filcu o wym. 22 x 15 (+/-1 cm) i grubości  0,1-0,3 cm. 
• co najmniej 10 kolorów (takie jak biały, żółty, pomarańczowy, czerwony, różowy, fioletowy, turkusowy, niebieski, jasnozielony i zielony) 
• co najmniej 100 szt. (po minimum 10 z każdego koloru)
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	Kreatywny zestaw - krosno
	1
	Trwała drewniana rama służąca do tkania. Za pomocą krosna dziecko może stworzyć swoją własną kolekcję biżuterii (koraliki, bransoletki, paski itp.). 
Przy krośnie może pracować nawet do  4 dzieci na raz. 
• wym. 50 x 76 (+/- 2 cm)  x 3-5 cm  
• dł. podstaw 30-40 cm 
• dł. drążków 55-60 cm 
• dł. czółenka 20-22 cm
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	Masa plastyczna 10 szt.
	1
	Zestaw lekkich, samoutwardzających się mas plastycznych do modelowania. Masa zachowuje miękką i gumową strukturę, gdy jest sucha. Jeśli masa za bardzo wyschnie, wystarczy dodać odrobinę wody i ugniatać, aż odzyska elastyczność. Nieużywaną masę należy przechowywać w oryginalnych, szczelnych plastikowych pojemnikach. 
W zestawie / komplecie
• co najmniej 10 szt. (co najmniej 10 różnych kolorów)  po min 40 g każda
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	Zestaw do tworzenia 
	
	Zestaw ten to propozycja dla dzieci lubiących kreatywne zabawy, lepienie, sklejanie, wycinanie, wymyślanie i tworzenie przestrzennych budowli, postaci lub krajobrazów. Składa się z kolorowych elementów, które wyglądem przypominają chrupki kukurydziane, które można łączyć ze sobą tylko przy użyciu wody, a właściwie mokrej szmatki lub gąbki.  Gąbeczka dołączana jest do zestawów. 
Produkt naturalny, biodegradowalny. Zestaw pozwala  kształtować i wykorzystywać na bardzo wiele sposobów: można tworzyć z nich płaskie elementy, trójwymiarowe budowle, malować po ich powierzchni, wycinać, rozcinać. Po zmoczeniu materiał ten jest bardzo plastyczny i łatwy do formowania.  

Zestaw składa się z:
• co najmniej 11 900 elem. o wym. ok. 1,5 x 1 cm
• co najmniej 48 kart do dekorowania (wskazana tematyka: np.. 26 kart z literami A - Z, 10 kart z cyframi 0 - 9, 3 karty z figurami geometrycznymi, 4 motywy obrazkowe i 2 czyste karty)
• co najmniej 6 gąbeczek do namaczania
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	Dodatkowe karty zadań kolorowe
	1
	• co najmniej  24 kolorowe karty do dekorowania o wym. min 11 x 15 cm 
Do wykorzystania z zestawem z poz 69.

	71
	Foremki – motyw Bożonarodzeniowe
	1
	•co najmniej 6 szt. (np.. dzwonek, Mikołaj, renifer, choinka, aniołek, bałwanek) 
• wym. foremek ok. 9 x 7 x 1,5 cm
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	Foremki – motyw Owoce
	1
	• co najmniej 6 szt. (np.. jabłko, gruszka, truskawka, ananas, banan, cytryna) • wym. ok. 11 x 5 x 1,5 cm
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	Foremki – motyw Zwierzątka
	1
	• co najmniej 6 szt. (np.. kaczka, świnka, krówka, zając, owca, pies) • wym. ok. 9 x 6 x 1,5 cm
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	Masa do modelowania - biała
	1
	Samoutwardzalna glinka. • co najmniej 500 g • biała
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	Piankowe kuleczki mix kolorów
	1
	Lekkie i przyjemne w dotyku piankowe kuleczki, które łatwo łączą się ze sobą bez użycia kleju. Nie brudzą rąk. Pozwalają tworzyć wiele nowych kształtów, przez co rozwijają wyobraźnię, kreatywność i motorykę rąk. 
Kuleczki początkowo uformowane w kształt cegieł o wymiarach wym. 17 x 9 x 6 cm (+/- 1cm )
• co najmniej 8 szt. „cegieł” piankowych kuleczek  • min 8 różnych kolorów 
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	Piasek kinetyczny - naturalny
	1
	Kolorowy piasek kinetyczny umożliwia zabawę z piaskiem zarówno w przedszkolu, jak i w domu. Wspiera rozwój motoryczny. Jest aksamitnie miękki i łatwy do sprzątania. Nie wysycha i zachowuje właściwości mokrego piasku. Nie mieszać z wodą i innymi rodzajami piasku. Zabawa z piaskiem, która przypomina lepienie z plasteliny, ma także właściwości terapeutyczne i wyciszające. 
- w poręcznym wiaderku. 
• minumum 750 g
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	Dotykowa loteryjka – gra
	1
	Drewniane elementy do rozpoznawania poprzez dotyk. Każdy kształt wylosowany z woreczka należy dopasować do właściwego szablonu. Gra stymuluje zmysł dotyku, pobudza wyobraźnię. 
• wym. kartonowych szablonów min. 8 x 8 cm 
• co najmniej 24 elem. o wym. 4,5 x 6,5 x 0,9 cm do 6 x 7 x 2 cm 
• woreczek do przechowywania
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	Układanka do ćwiczeń ręki
	1
	Kolorowa układanka, za pomocą której dziecko ćwiczy koordynację ręka-oko, koncentrację oraz motorykę małą. Na drewnianej tacce należy umieścić nakładkę z otworami - to na niej dziecko ma za zadanie umieszczać kuleczki, korzystając ze szczypiec, łyżeczki lub patyczków. Kuleczki mogą być układane dowolnie lub na podstawie wzoru przedstawionego na szablonach, które są podzielone na 3 kategorie: obrazki, kolorowe figury oraz szare figury. Wszystkie elementy znajdują się w drewnianym pudełku z przegródkami.
Zestaw zawiera:
• tackę 22 x 22 cm  do 25 x 25 cm
• nakładkę 20 x 20 cm do 22 x 22 cm
• co najmniej 10 szablonów min 20 x 20 cm
• szczypce 14-16 cm
• łyżeczka 13-15 cm
• co najmniej 2 patyczki 16-18 cm
• co najmniej 80 kuleczek w min 8 kolorach (po 10) śr. 2-3 cm
• wym. pudełka min 40 x 30 x 3 cm
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	Klocki konstrukcyjne
	1
	Zestaw zawiera klocki z charakterystycznymi wypustkami. Klasyczna kolorystyka i oryginalny kształt wspierają rozwój sensoryczny, ponieważ taka budowa klocków stymuluje zmysł dotyku dziecka. Różnorodność kształtów i kolorów stwarza nieograniczone możliwości tworzenia rozmaitych konstrukcji, przedmiotów, figur czy elementów przyrody. Klocki  wyzwalają pomysłowość, wymuszają skupienie uwagi, uczą obserwacji; doskonalą rozwój spostrzegawczo-ruchowy, sprawność manualną i koordynację wzrokowo-ruchową, a przede wszystkim mogą posłużyć do celów terapeutycznych u dzieci. Precyzyjne wykonanie oraz system montażu ułatwia wzajemne łączenie elementów. Zabawka wykonana z wysokiej jakości, bezpiecznego i nietoksycznego tworzywa. 

Zestaw klocków zapakowany jest w wygodne pudełko, które ułatwi przechowywanie klocków. 
          • klocki różnych kształtów i wymiarów od 3 x 3 cm do 7 x 3 cm
• co najmniej 180 szt klocków w zestawie
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	Klocki konstrukcyjne typu kości z kołami
	1
	Klocki konstrukcyjne w różnych kształtach i kolorach. Umieszczone w poręcznym plastikowym pojemniku z rączką ułatwiającą przenoszenie. 
Budowanie z klocków daje niemal nieograniczone możliwości, przez co znakomicie pobudza dziecięcą wyobraźnię i rozwija kreatywność. 

Do zestawów dołączono obrazkowe instrukcje przedstawiające przykładowe możliwości ich złożenia. 
• co najmniej 160 elem. Klocków w tym KOŁA do tworzenia pojazdów 
          -  różne kształty klocków o wym. od 4,5 x 4,5 do 2 x 6 cm
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	Robot edukacyjny z pakietem dla Przedszkola
	1
	1) Robot edukacyjny z pakietem dla przedszkola – 1 kpl

A - Robot edukacyjny – 1 szt
Robot - interdyscyplinarne narzędzie dydaktyczne, zaprojektowane z myślą o wspieraniu rozwoju i kreatywności uczniów w każdym wieku. Jest intuicyjny w obsłudze i nie wymaga od nauczycieli specjalistycznej wiedzy technicznej. Pomaga w zdobywaniu podstawowych kompetencji oraz uatrakcyjnia przekazywanie wiedzy z określonych tematów - również z dziedzin STEAM.  Może być wykorzystywany na różnych etapach edukacji: od przedszkola do szkół ponadpodstawowych. 
Robot wyposażony w min 10 czujników, umożliwia programowanie na różnych poziomach poprzez obsługę więcej niż jednego języka programowania (m.in. bloczkowy, Scratch, tekstowy, JavaScript i Python). 
Minimalne możliwości robota : zmiana podświetlenia LED (RGB), wykrywanie zmian oświetlenia,  wykrywanie dotyku,  wydawanie dźwięków, wykrywanie przeszkód, pomiar odległości, komunikacja z innymi robotami,  wykrywanie kontrastu podłoża, system podążania po czarnej linii, pomiar przejechanej odległości, pomiar kąta obrotu. współdziałanie robota z „podłogą interaktywną/ magicznym dywanem” 
Minimalne Wymiary robota: Szerokość: 17,2 cm Długość: 17 cm Wysokość: 19 cm Waga robota: 690 g Bateria: akumulator 2600mAh (9.62 Wh) z czasem pracy do 8 godzin Ładowanie: czas ładowania baterii to 3 godziny, robot sygnalizuje naładowanie świecąc czułkami na zielono. Łączność: Bluetooth 4.0 Certyfikaty: Deklaracja zgodności CE (RoHS, EN-71) Konstrukcja robota jest w pełni bezpieczna dla dzieci, nie posiada wystających kabli, wymiennych baterii czy bezpośredniego dostępu do układów elektronicznych. Do jego produkcji użyto niezwykle wytrzymałych, odpornych na uderzenia i upadki materiałów. Robot posiada wszystkie wymagane certyfikaty bezpieczeństwa. 

B – Pakiet do robota – 1 kpl
    - co najmniej 50 scenariuszy do przeprowadzenia zajęć
    - co najmniej dwie maty edukacyjne,
    - co najmniej jedną kostkę edukacyjną,
    - zestaw kart (A5),
    - pakiet fiszek,
    - zestaw patyczków do liczenia i gumowych opasek na ręce.
Scenariusze uporządkowane są według kluczowych obszarów (poznawczy, społeczny, emocjonalny, fizyczny). Każdy scenariusz dostarcza nauczycielom szczegółowych wskazówek, jak przeprowadzić zajęcia. W zależności od ćwiczenia, dzieci lub nauczyciel sterują działaniami robota. Mogą wprawiać go w ruch (za pomocą joysticka, rysowania trasy i programowania z wykorzystaniem bloczków) lub odczytywać jego działania (zmiany koloru czułek i oczu, odtwarzane dźwięki). W niektórych aktywnościach dzieci mogą wchodzić w interakcję z robotem, np. aktywować jego działanie poprzez dotyk lub klaskanie.Do zestawu dołączony jest przewodnik dla nauczyciela, który przedstawia pierwsze kroki korzystania z robota oraz szczegółowo omawia, jak korzystać z akcesoriów i aplikacji.

Pakiet dla przedszkola został zaprojektowany z myślą o kompleksowym rozwoju dzieci w wieku przedszkolnym. Dzięki wszechstronnym ćwiczeniom, moduł jest idealnym narzędziem używanym na zajęciach przez cały okres edukacji przedszkolnej.
Znaczna część ćwiczeń zawartych w zestawie może być wykorzystana zarówno w pracy z młodszymi, jak i starszymi dziećmi (3-6 lat). Dodatkowo, większość zadań może być wielokrotnie użyta przez tę samą grupę uczniów. Zestaw zadba o holistyczny rozwój dzieci w wieku przedszkolnym. Dzięki ćwiczeniom dołączonym do zestawu zadbasz o:
- Rozwój poznawczy
Zestaw pozwala na przeprowadzenie wielu atrakcyjnych zajęć, które wprowadzą najmłodszych w świat kolorów, liter, zwierząt oraz figur geometrycznych.
- Rozwój społeczny
Materiały dostępne w zestawie pozwalają na naukę przyjętych zachowań społecznych, konstruktywnego rozwiązywania konfliktów oraz reagowania na stresujące sytuacje.
- Rozwój emocjonalny
Zestaw wspiera rozwój emocjonalny poprzez doskonalenie umiejętności nazywania uczuć, przejawiania empatii oraz radzenia sobie z trudnymi emocjami.
- Rozwój fizyczny
Ćwiczenia w zestawie wspierają rozwój fizyczny poprzez gimnastykę, taniec, budowanie torów przeszkód oraz wiele innych aktywności
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	Robot edukacyjny z pakietem społeczno-emocjonalnym
	1
	1) Robot edu z pakietem SEL – 1 kpl

A - Robot edukacyjny – 1 szt
Robot - interdyscyplinarne narzędzie dydaktyczne, zaprojektowane z myślą o wspieraniu rozwoju i kreatywności uczniów w każdym wieku. Jest intuicyjny w obsłudze i nie wymaga od nauczycieli specjalistycznej wiedzy technicznej. Pomaga w zdobywaniu podstawowych kompetencji oraz uatrakcyjnia przekazywanie wiedzy z określonych tematów - również z dziedzin STEAM.  Może być wykorzystywany na różnych etapach edukacji: od przedszkola. 
Robot wyposażony w min 10 czujników, umożliwia programowanie na różnych poziomach poprzez obsługę więcej niż jednego języka programowania (m.in. bloczkowy, Scratch, tekstowy, JavaScript i Python). 
Minimalne możliwości robota : zmiana podświetlenia LED (RGB), wykrywanie zmian oświetlenia,  wykrywanie dotyku,  wydawanie dźwięków, wykrywanie przeszkód, pomiar odległości, komunikacja z innymi robotami,  wykrywanie kontrastu podłoża, system podążania po czarnej linii, pomiar przejechanej odległości, pomiar kąta obrotu. współdziałanie robota z „podłogą interaktyną/ magicznym dywanem” 
Minimalne Wymiary robota: Szerokość: 17,2 cm Długość: 17 cm Wysokość: 19 cm Waga robota: 690 g Bateria: akumulator 2600mAh (9.62 Wh) z czasem pracy do 8 godzin Ładowanie: czas ładowania baterii to 3 godziny, robot sygnalizuje naładowanie świecąc czułkami na zielono. Łączność: Bluetooth 4.0 Certyfikaty: Deklaracja zgodności CE (RoHS, EN-71) Konstrukcja robota jest w pełni bezpieczna dla dzieci, nie posiada wystających kabli, wymiennych baterii czy bezpośredniego dostępu do układów elektronicznych. Do jego produkcji użyto niezwykle wytrzymałych, odpornych na uderzenia i upadki materiałów. Robot posiada wszystkie wymagane certyfikaty bezpieczeństwa. 

B – Pakiet do robota – 1 kpl
-zestaw scenariuszy zajęć, co najmniej 50 szt.
-maty edukacyjne, co najmniej 2 szt.
-zestawy fiszek do przeprowadzenia ćwiczeń, co najmniej 5 zestawów.
-karty pracy

Wykorzystując ćwiczenia z zestawu dzieci dowiedzą się, jak radzić sobie z trudnymi zagadnieniami oraz lepiej funkcjonować w rodzinie, szkole i społeczeństwie. Zdobędą podstawowe umiejętności radzenia sobie z agresją, stresem i negatywnymi emocjami. Zaczną lepiej rozpoznawać emocje swoje i innych osób. Nauczą się dokonywania właściwych wyborów, współpracy w grupie, samodyscypliny oraz szacunku do siebie nawzajem.

Ćwiczenia z zestawu SEL wspierają rozwój dzieci m.in.. w następujących obszarach:
- Świadomość społeczna 
- Samoświadomość
- Odpowiedzialne podejmowanie decyzji
- Zarządzanie sobą 
- Umiejętności związane z relacjami
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	Adapter/złączka do robota edukacyjnego
	2
	Niewielkie urządzenie, które umożliwia:
• Integrację robota edukacyjnego z laptopem,  komputerem czy monitorem interaktywnym poprzez umieszczenie go w porcie USB

	84
	Klocki interaktywne do kodowania– pociąg
	2
	Zainspiruj przedszkolaków do nauki kodowania poprzez zabawę. 
Klocki interaktywne to kreatywne i intuicyjne rozwiązanie, które pozwoli wprowadzić dzieci w świat kodowania. W naturalny sposób pobudzi ich ciekawość, kreatywność i chęć do wspólnego uczenia się oraz odkrywania świata.
Rozwiązanie oparte na popularnym temacie pociągu, pozwala  intuicyjnie poznać koncepcje takie jak sekwencje czy pętle rozwijając jednocześnie umiejętności rozwiązywania problemów, krytyczne myślenie, współpracę oraz kompetencje społeczne i emocjonalne.

Aplikacja zawiera co najmniej  4 obszary do odkrywania: takiej jak Podróże, Emocje, Muzykę i Matematykę. 
Zróżnicowane tematycznie zabawy zmieniają sposób działania płytek funkcyjnych oraz efekt, jaki wywierają one na pociąg.
Cele edukacyjne m.in:
• poznanie podstaw matematyki (liczenie i pierwsze próby rozpoznawania liczby przedmiotów w zbiorze, porządkowanie liczb lub wydarzeń w odpowiednie sekwencje, poznawanie pojęcia miary)
• wstęp do kodowania
• rozwijanie kompetencji językowych
• umiejętność przewidywania i rozwiązywania problemów
• rozwijanie wyobraźni i kreatywności 
• umiejętność współpracy w grupie
• budowanie kompetencji STEAM
• dzielenie się z innymi własnymi myślami, pomysłami i opiniami
• umiejętność obserwowania i opisywania
• rozpoznawanie, nazywanie i wyrażanie emocji oraz uczuć

Zawartość zestawu:
• co najmniej 234 elementów
• pociąg zmieniający światła i wydający dźwięki
• czujnik koloru kompatybilny z  co najmniej 5 kolorowymi interaktywnymi płytkami
• co najmniej 2 zwrotnice kolejowe
• co najmniej 6 dwustronnych kart inspiracji online
• podręcznik nauczyciela online z lekcjami

	85
	Robot edukacyjny  - zestaw
	2
	Robot „płci żeńskiej”  interaktywny edukacyjny, który mówi po polsku a także w innych językach obcych oraz uczy kodowania.  Została stworzona z myślą o dzieciach w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Robotem można prowadzić zajęcia m.in. z kodowania, języka polskiego, języków obcych, matematyki, przyrody czy historii. Mówi po polsku pełnymi zdaniami głosem dziecka, co sprawia, że komunikacja z robotem staje się naturalna i przyjemna.
Oprócz kodowania, robot wpływa pozytywnie na:
• umiejętności swobodnego mówienia i opowiadania historii;
• umiejętności społeczno-emocjonalne;
• naukę języka polskiego oraz języków obcych (mówienie, pisanie, czytanie);
• naukę matematyki;
• naukę myślenia projektowego;
• kreatywność.
Robot  doskonale wpisuje się w metodologię STEAM, która umożliwia wszechstronny i zróżnicowany rozwój dzieci poprzez integrowanie różnorodnych elementów edukacji. Może być wykorzystywana w połączeniu z innymi narzędziami STEAM, takimi jak klocki budowlane , maty do kodowania, zestawy gier, instrumenty muzyczne czy przybory plastyczne.
Robot mówi w co najmniej 9 językach takich jak: polski, angielski, francuski, niemiecki, bułgarski, hiszpański, chiński, rosyjski i tajski.
Nie potrzebuje dodatkowych urządzeń czy dostępu do Internetu. Nie wymaga montażu. Jest gotowa do użycia zaraz po włączeniu.
Dzięki opcji nagrania i odtworzenia dźwięku, można wykorzystać robota w ćwiczeniach wymowy.
Jest w pełni interaktywny:
• udziela informacji zwrotnych - po najechaniu w odpowiednie miejsce opowiada historie lub informuje o dobrze/źle wykonanym zadaniu;
• podaje polecenia - w trybie opowiadania historii prosi, by zakodować ją w ten sposób, by mogła dojechać do konkretnego miejsca;
• dokładnie opowiada co robi lub co chce aby w niej zakodowano.

W zestawie znajdują się również mapy, które są specjalnymi scenariuszami, pozwalającymi dziecku uczyć się i rozwijać różne umiejętności, w tym: nauka kształtów, kolorów, liczenia, poznawanie cyklu życia roślin oraz zwierząt i wiele innych.
Dodatkowo razem z robotem udzielany jest dożywotni dostęp do platformy edukacyjnej zawierającej ciągle rosnącą bazę sprawdzonych, gotowych scenariuszy, które umożliwią przeprowadzenie ciekawych i kreatywnych lekcji .

W zestawie:
• 1 szt Robot płci żenskiej - interaktywny robot edukacyjny:
1. Robot  o wym. min 7,8 x 8 x 5,8 cm
2. co najmniej jedna Mapa dwustronna o wym. min  62 x 42 cm
3. Karta konfiguracyjna o wym. min 22 x 21 cm
4. co najmniej 2 zmywalne, bezpieczne markery
5. Różne rodzaje wymiennych ramion
6. Instrukcja obsługi
7. Kabel USB-C do ładowania

• plansze interaktywne:
1. co najmniej 10 interaktywnych map międzyprzedmiotowych w technologii OID, wym. min 62 x 42 cm
2. co najmniej 2 puste mapy umożliwiające tworzenie własnych scenariuszy, wym. 62 x 42 cm
3. Książka z interaktywnymi naklejkami
4. co najmniej 32 kolorowe kart poleceń do układania kodu
5. Broszura wyzwań zawierająca dodatkowe pomysły
6. co najmniej 96 pustych naklejek do własnych zapisów
7. Maski umożliwiające przebranie robota
8. Książeczka z opisami map
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	Zestaw do wspomagania naukę kodowania i programowania w przedszkolu i w edukacji wczesnoszkolnej + Klocki magnetyczne
	2
	Zestaw do wspomagania naukę kodowania i programowania w przedszkolu i w edukacji wczesnoszkolnej.
Zawartość zestawu:

   Co najmniej jedna duża rozkładana plansza (strona letnia i zimowa) o wymiarach 8 na 12 kwadratów,
    Min. 42 żetony: przeszkody, woda, pomosty, kępy, przedmioty do zebrania.
    Min. 47 klocków do układania programów,
    Min. 52 karty wyzwań do modyfikowania ułożonych programów.
    Przewodnik Nauczyciela z zadaniami i ich rozwiązaniami.
    Min. 3 drewniane pionki, oraz min 6 naklejek postaci Scottiego,
    Zestaw czystych klocków, żetonów i kart do dowolnego uzupełnienia.
    Instrukcja zestawu Scottie Go! Basic z opisem pracy.
    Kod licencyjny
    min2 lniane woreczki do organizowania klocków.
    Plastikowa wytłoczka do odkładania wszystkich elementów zestawu w pudełku.

Elementy gry zawarte w pudełku są wykonane z bezpiecznych papierowych i drewnianych, a zarazem trwałych materiałów. Dodatkowo ze strony strony internetowej można pobrać:
    Przewodnik nauczyciela z rozwiązaniami wszystkich zadań.
    Zestaw wszystkich plansz z zadaniami, które mogą być wykorzystywane do przygotowania i realizacji zajęć.
    Materiały graficzne, w tym karty pracy zorganizowane w Teczce Nauczyciela
    Program pracy i scenariusze z zabawami ruchowymi oraz wskazówkami metodycznymi.
    Pomysły na ciekawe aktywności na zajęciach.

Zestaw pozwala na realizację zajęć w różnych miejscach, przy różnych okazjach, na różnych urządzeniach i na wiele sposobów. Po zainstalowaniu gry na urządzeniu, gra nie wymaga dostępu do Internetu podczas prowadzenia zajęć co sprawia, że mogą się one odbywać praktycznie w dowolnym miejscu, zarówno przy stoliku jaki i na dywanie, a nawet na świeżym powietrzu.

+ Klocki magnetyczne 
Klocki magnetyczne są przeznaczone do prowadzenia zajęć z zestawami . To doskonała i łatwa w użyciu pomoc dydaktyczna, którą nauczyciel może wykorzystać do prezentowania dzieciom i omawiania rozwiązań do wybranych zadań z gry.
W pudełku znajdują się klocki, które prowadzący zajęcia umieszcza na tablicy magnetycznej lub interaktywnej w celu demonstracji, analizy i wytłumaczenia dzieciom instrukcji i programów. 
Co najmniej 53 klocki magnetyczne
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	Zestaw – robot w kształcie pszczółki
	1
	Zestaw  ten to idealne wprowadzenie do programowania i kodowania dla najmłodszych.
Zestaw obejmuje:
• co najmniej  1 sz t robota typu Bee-Bot o wym min. 13 x 10 x 7 cm
• co najmniej 4 maty edukacyjne o tematyce: 
„Wyspa skarbów” wym. 75 x 75 cm (+/- 2 cm)  - 1 szt., 
„Ruchliwa ulica” z jezdnią i domami wym. 120 x 50 cm (+/- 2 cm) -  1 szt., 
„Przezroczysta mata siatka” (jak do gry w kółko i krzyżyk) o  wym. 60 x 60 cm (+/- 2cm)  wym. 1 pola 15 x 15 cm (+/-2 cm) -   2 szt
• co najmniej  49 kart
• co najmniej 10 białych, wpinanych osłonek
Robot w kształcie pszczółki to niesamowity robot edukacyjny dla małych dzieci w kształcie pszczółki, wydający dźwięki i poruszający się po podłodze zgodnie z wcześniej zaplanowaną trasą (poprzez guziki funkcyjne). To programowalna zabawka dydaktyczna, która rozwija logiczne myślenie, orientację przestrzenną i umiejętność planowania. Zabawka jest idealna jako intuicyjne wprowadzenie do kodowania i programowania dla najmłodszych, wspiera naukę kierunków i doskonali myślenie przyczynowo-skutkowe.

✓  Solidna, wytrzymała konstrukcja,
✓   Duże, przejrzyste przyciski,
✓   Zapamiętuje co najmniej 40 komend,
✓   Porusza się w 4 kierunkach,
✓   Efekty świetlne i dźwiękowe,
✓   Możliwość nagrywania własnych komend głosowych i dźwięków, które będą odtwarzane po naciśnięciu przycisku.
✓   Wspiera naukę kierunków, orientację w przestrzeni, logiczne myślenie,
✓    Wykrywa inne roboty z tej samej serii

✓   Głośnik i Diody LED – robot sygnalizuje początek i koniec wykonywanego ruchu
✓   Przyciski sterowania – łatwa obsługa dla najmłodszych, wspierająca naukę kierunków
✓   Hak do holowania – możliwość urozmaicenia zajęć poprzez dodatkowe akcesoria tematyczne
✓   Złącze do ładowania
✓   Głośniki Włącz/Wyłącz – możliwość wyłączenia dźwięków w celu dostosowania zajęć do indywidualnych potrzeb edukacyjnych dzieci
✓   Zasilanie Wł./Wył. 
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	Pomoc matematyczna  - skrzyneczka edukacyjna do nauki logicznego myślenia
	2
	To pomoc dydaktyczna dedykowana nauczycielom pracującym z dziećmi w przedszkolu/szkole. Jej zadaniem jest pomóc dzieciom nabyć i rozwinąć podstawowe kompetencje, zdolności i umiejętności, które przydadzą im się w dalszym etapie nauki, a także i w codziennym życiu. Przyczynia się do nabycia i rozwinięcia takich umiejętności jak:
• logiczne myślenie;
• umiejętność obserwacji;
• umiejętność łączenia ze sobą faktów;
• umiejętność współpracy;
• zdolności manualne;
• wyobraźnia przestrzenna;
• twórcze myślenie;
• kreatywność;
• pomysłowość.
Pomaga kształtować i wzbogacać osobowość dzieci, a także jest dobrym sposobem na poznanie przez uczniów nowych zainteresowań. To pomoc, która sprawdzi się w edukacji:
• matematycznej;
• polonistycznej
• przyrodniczej;
• muzycznej
• i nie tylko!
Można pracować na różnych płaszczyznach i poziomach trudności, dzięki czemu dostosowany jest do dzieci z różnymi potrzebami – również do tych, które mają problemy z nauką i przyswajanie materiału przychodzi im trudniej.
Główną zaletą pomocy jest to, że wszystko znajduje się w jednym miejscu – kostki do gry, kostki z cyframi/strzałkami/znakami matematycznymi, figury geometryczne – co pozwala na tworzenie nieskończonej liczby zadań i zabaw, które nie zostały ujęte w przewodniku. Jedynym ograniczeniem jest wyobraźnia. 
Zaletą jest również to, że w przypadku pracy z zestawem (lub zestawami) oraz monitorem interaktywnym, dzieci mogą same kontrolować/sprawdzać wykonane przez siebie zadania; nauczyciel nie musi sprawdzać każdej pracy osobiście. Wpływa to pozytywnie na rozwój samodyscypliny i samodzielności dzieci.
Aplikacja dedykowana to tej pomocy jest integralną częścią zestawu, który łączy tradycyjne drewniane klocki z nowoczesną technologią. Ma bardzo prostą i intuicyjną formę, dzięki czemu nie wymaga żadnej dodatkowej instrukcji obsługi. Została opracowana tak, by można było z niej korzystać zarówno podczas zajęć stacjonarnych, jak i zdalnych.

Korzyści, które płyną z korzystania z pomocy:
Dla dziecka:
• kształtowanie kompetencji zgodnie z podstawą programową;
• rozwój myślenia przestrzennego;
• kształtowanie zdolności społecznych;
• poprawa koordynacji wzrokowo-słuchowo-ruchowej;
• nauka samodzielnej pracy, a także pracy w grupie;
• rozwój zdolności manualnych
• dostosowane ćwiczenia do konkretnych potrzeb dzieci.
Dla nauczyciela:
• innowacyjny sposób nauczania w zgodzie z realizacją podstawy programowej;
• urozmaicenie zajęć lekcyjnych bez konieczności przygotowywania dodatkowych materiałów;
• gotowe scenariusze zajęć i prezentacje będące wizualizacją ćwiczeń;
• indywidualizacja zadań dla uczniów zgodnie z ich potencjałem i możliwościami;
• pomoc integrująca edukację z zabawą;
• wsparcie metodyczne ze strony specjalistów 

Zawartość zestawu:
• drewniane pudełko,
• co najmniej 10 kostek do gry, 
• co najmniej 239 kolorowych klocków z drewna, 
• co najmniej 12 figur płaskich i 5 modeli brył wykonanych z drewna, 
• co najmniej 3 plansze/podkładki wykonane ze sklejki drewnianej ,
• aplikacja, która zawiera przewodnik metodyczny ze scenariuszami zajęć w formacie PDF, prezentacje multimedialne oraz testy kompetencji.
Dostęp do aplikacji na dedykowanej stronie internetowej pomocy matematycznej

	89
	Zabawka edukacyjna
	1
	Mądra, atrakcyjna graficznie i starannie wykonana gra przeznaczona dla najmłodszych dzieci. Polega na odszukaniu na planszy takiego samego obrazka, jaki widnieje na wylosowanej przez osobę prowadzącą grę plakietce. Na drugiej stronie plakietki wyszczególniona jest nazwa i krótki opis przedmiotu. Wyrabia spostrzegawczość, refleks, pamięć, ćwiczy analizę wzrokową i słuchową, uczy rozróżniać kolory i nazywać przedmioty. 
• co najmniej  210 twardych dwustronnie zadrukowanych plakietek
 • co najmniej 4 duże dwustronne plansze 
• instrukcja z propozycjami minimum  7 gier 
• dla 2-20 graczy

	90
	Gra towarzyska
	1
	 Ta wspaniała gra dla dzieci, dostosowana do tego, by najmłodsi grali samodzielnie, ale też na tyle elastyczna w swych zasadach, żeby dorośli mogli bez problemów dołączyć się do zabawy, a nawet mieć trudności z wygraną! Podstawowa zasada gry to znalezienie jak najszybciej symbolu, który łączy dwie karty. W instrukcji znajdziecie zasady co najmniej 5 mini-gier, w które można grać kartami.
Zawartość pudełka: 
• co najmniej 30 kart o śr. 8,5-9,5 cm 
• instrukcja 
• czas gry ok. 10 min. 
• dla 2-5 osób
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	Wybuchowa gra słowna
	1
	Wybuchowa gra słowna  w wersji dla najmłodszych. Rozwija kreatywność, refleks oraz umiejętności językowe. Gracz, który trzyma tykającą "bombę", musi szybko wypowiedzieć słowo kojarzące się z rysunkiem na karcie (jeśli np. na karcie widnieje plaża, możliwe słowa to np. "piasek", "leżak", "wakacje", "wiaderko") i przekazać "bombę" kolejnemu graczowi. 
Zawartość zestawu:  co najmniej 110 kart, bomba z mechanizmem czasowym, instrukcja. 
• wym. pudełka min 26 x 26 x 8 cm 
• gra dla 2-12 graczy
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	Biała tablica magnetyczna 100x150cm
	8
	Tablice białe do układania obrazków, pisania. Posiadają aluminiową ramę. Po tablicy można pisać tylko markerami suchościeralnymi dobrej jakości. Mocowane są do ściany za pomocą uchwytów. 
• wym. 150 x 100 cm
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	Siedzisko tapicerowane duże na korytarz
	3
	Praktyczne i wygodne siedzisko o nowoczesnym kształcie i kolorach. Stelaż drewnianty zapewniający stabilność pokryty warstwą miękkiej pianki oraz tkaniną PVC, łatwą do utrzymania w czystości. 
• wym. 40 x 40 x 120 cm (+/- 2 cm)

Kolor do ustalenia z zamawiającym np. szaro-limonkowy,  szaro błękitny 


Dopuszcza się zaoferowanie produktów równoważnych, co do ich jakości i docelowego przeznaczenia, wymiarów pod warunkiem  spełnianych funkcji i walorów użytkowych. 

Oferowany przedmiot zamówienia musi być nowy, nieużywany i wolny od wad. Wszystkie produkty posiadają certyfikaty bezpieczeństwa CE poświadczające zgodność z normami obowiązującymi w Unii Europejskiej.
Dostawa obejmuje wykonanie niezbędnego instruktażu dla personelu i nauczycieli wychowania przedszkolnego z obsługi pomocy dydaktycznych (jeśli dotyczy)..
Wykonawca w formularzu Asortymentowo cenowym (Załącznik nr 2a do zapytania) lub jako oddzielne załączniki zobowiązany jest przygotować dokładny opis oferowanych produktów/asortymentu odpowiednio do każdego z asortymentu, który będzie zawierał w szczególności: nazwę producenta, zdjęcia, parametry spełniające wymagania zawarte  w opisie produktu. 
Termin dostawy:  nie później niż 45 dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy.
Miejsce dostawy:  Zespół Szkolno-Przedszkolny w Smołdzinie, ul. Bohaterów Warszawy 48, 76-214 Smołdzino
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